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Ce qui constitue la différence entre
un jeu complexe mais lourd et un
must, se situe dans la facilité d'utilisation,
malgré la richesse des commandes et des
paramétres. Ce titre est de ceuxla. Tout au

€

long des huit campagnes historiques ou des
deux fictives, la simplicité coule de source.
Aprés avaoir chaisi une des six nations majeu-
res (Angleterre, France, Prusse...) et les
conditions de victoire - conquéte du monde,
des capitales, de 3 & 60 villes parmi 183...-
le temps est venu de commencer.

Tous les belligérants doivent gérer leurs
villes, une vingtaine pour la France, pour
arriver & leurs fins. D'un simple click sur les
points de la carte ou du menu déroulant, et
vous vous rendrez instantanément sur les
lieux. Tout repose sur trois ressources : or,
hommes et points de science, produites

respectivement par les industries, les fer-
mes et les universités. Le nombre des
emplacements permettant de construire ses
batiments varie selon la taille de la ville. !l
est possible d'en détruire pour faire de la
place ou pratiguer la politique de la terre
bralée pour embéter I'ennemi. Des alertes
vous préviennent des attaques ou de la fin
d'une production. Vous disposez pour les
conquétes des types de troupes habituels,
artillerie, cavalerie, infanterie et maritime .
les amiraux, les généraux, tel Napoléon,
boosteront la puissance de celles-ci. De
plus, I'expérience des combats les fera mon-
ter en grade.

L'I.A est particulierement policée. En made diffi-
cile par exemple, ils n'hésiteront pas a lancer
des groupes de cavalerie sur trois cotés diffe-
rents pour vous cOUper en morceaux.
Rarement vous dirigerez des armées importan-

Le phare permet de repérer les espions ennemis.

tes mais comme tout se déroule a 'échelle
d'un pays, sur terre et sur mer, puis du
monde, les parties adoptent des enchaine-
ments trés rythmés. Notamment grace & lin-
terface rapide et intuitive. Le volet diplomatique
est extrémement riche. Aliance, menace, offre
de villes ou de ressources pour un pacte, trahi-
sons, tout y passe pour notre plaisir !

Le répondant du moteur de
Morrowind

Les accros du multi dédaigneront War And
Peace, dommage pour eux. En effet, une
réalisation performante, graphique, dépla-
cement, bruitages, ainsi qu'un soin minu-
tieux apporté par Microids au contenu de
leur programme, les feraient changer
d'avis. Parties aprés parties, nous décou-
vrons encore des compartements, des
décors ou des finesses que nous n'avions
pas vus jusque-la. Grandiose !
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